
项目一
创建网站 “我的绿色家园” （网页初识）

一、 项目简介

随着互联网的飞速发展， 网络早已成为人们生活中重要的一部分。 作为业界领先的网页

制作软件， 无论是国内还是国外， Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 都深受广大网页初学者和网页设计工作者的

青睐。 本项目以创建网站 “我的绿色家园” 为例， 介绍网页的基础知识、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ＣＣ
２０１５ 软件的功能及操作界面、 创建第一个网站的方法及网页制作的基本流程。

二、 项目目标

本项目以网站 “我的绿色家园” 为例， 了解网页的基础知识、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 软件的

功能及操作方法， 掌握创建和管理站点的方法， 掌握网页制作的基本流程。
通过本项目的学习， 初步建立网页和网站建设的思路， 激发学习乐趣， 培养乐于思考和

探索的品质。

三、 工作任务

根据网站制作的基本流程， 以任务驱动的方式， 将本项目分为以下两项任务：
①初识 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１。
②创建网站 “我的绿色家园”。

任务一　 初识 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１

（一） 任务描述

通过以下两个步骤的操作实践来认识 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 的工作界面和掌握网页制作的流

程， 效果如图 １ １ １ 所示。
①初识 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 的工作界面。
②熟悉网页制作的流程。

（二） 任务目标

通过任务操作， 了解 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 的功能和工作界面， 熟悉 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 的视图、
菜单、 面板等， 熟悉网页制作的流程。
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图 １ １ １　 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 的工作界面
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（三） 知识准备

知识准备一　 了解网页和网站的基础知识

在网络技术高速发展的今天， 网站已经成为一个自我展示和宣传的平

台， 一个网站是由多个相互关联的网页构成的。 一般网页上都会有文本和图像信息， 复杂一

些的网页上还会有声音、 视频、 动画等多媒体。 要制作出精美的网页， 不仅需要熟练使用软

件， 还需要掌握一些网页设计制作的相关知识。

１ 互联网和 ＷＷＷ
互联网是一组彼此连接的计算机， 也称为网络。 全世界所有计算机通过传输控制协议

（Ｔｒａｎｓｍｉｓｓｉｏｎ Ｃｏｎｔｒｏｌ Ｐｒｏｔｏｃｏｌ ／ Ｉｎｔｅｒｎｅｔ Ｐｒｏｔｏｃｏｌ， ＴＣＰ ／ ＩＰ 协议） 进行交流、 娱乐， 共同完成

工作。
人们熟悉的 ＷＷＷ， 即 Ｗｏｒｌｄ Ｗｉｄｅ Ｗｅｂ （万维网）， 是互联网的一个子集， 为全世界用

户提供信息。 ＷＷＷ 共享资源共有 ３ 种机制， 分别为 “协议” “地址” 和 ＨＴＭＬ。 协议， 即

超文本传输协议 （Ｈｙｐｅｒ Ｔｅｘｔ Ｔｒａｎｓｆｅｒ Ｐｒｏｔｏｃｏｌ， ＨＴＴＰ）， 是访问 Ｗｅｂ 资源必须遵循的规范；
地址， 即用统一定位符 （Ｕｎｉｆｏｒｍ Ｒｅｓｏｕｒｃｅ Ｌｏｃａｔｏｒｓ， ＵＲＬ） 来标识 Ｗｅｂ 页面上的资源，
ＷＷＷ 按照统一命名方案访问 Ｗｅｂ 页面资源； 超文本标记语言 （ＨＴＭＬ）， 用于创建可以通

过 Ｗｅｂ 访问的文档， 扩展名为． ｈｔｍ 或． ｈｔｍｌ。 使用浏览器请求信息时， Ｗｅｂ 服务器会相应地

回应请求， 它会将请求的信息发送至浏览器， 浏览器可以对从服务器发送来的信息进行

处理。

２ 网页语言

网页语言， 即 ＨＴＭＬ 语言 （Ｈｙｐｅｒ Ｔｅｘｔ Ｍａｒｋｕｐ Ｌａｎｇｕａｇｅ）， 也就是超文本标记语言， 是
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网页设计和开发领域中的一个重要组成部分， 是为 “网页创建和其他可在网页浏览器中看

到的信息” 设计的一种标记语言。 网页的本质就是超级文本标记语言， 通过结合使用其他

的 Ｗｅｂ 技术 （如脚本语言、 公共网关接口、 组件等）， 可以创造出功能强大的网页。 因而超

级文本标记语言是万维网 （Ｗｅｂ） 编程的基础， 也就是说， 万维网是建立在超文本基础之上

的。 超级文本标记语言之所以称为超文本标记语言， 是因为文本中包含了 “超级链接” 点。

３ 常用的浏览器

网络的时代， 浏览器更是介入互联网的重要软件， 几乎可以上网的地方都需要浏览器。
浏览器可以用于浏览新闻， 观看电视剧、 电影、 图片， 播放音乐等。 常用的浏览器有以下几

种， 如图 １ １ ２ 所示。

图 １ １ ２　 常用浏览器图标

（１） Ｃｈｒｏｍｅ 浏览器

Ｃｈｒｏｍｅ 浏览器由谷歌公司开发， 测试版本在 ２００８ 年发布。 虽然是比较年轻的浏览器，
但是却以良好的稳定性、 快速、 安全性获得使用者的青睐。 本教材中的案例网站均用

Ｃｈｒｏｍｅ 浏览器进行调试， 其对 ＣＳＳ３ 的支持较好。
（２） ＩＥ 浏览器 （Ｉｎｔｅｒｎｅｔ Ｅｘｐｌｏｒｅｒ）
ＩＥ 浏览器是世界上使用最广泛的浏览器， 它由微软公司开发， 预装在 Ｗｉｎｄｏｗｓ 操作系

统中， 装完 Ｗｉｎｄｏｗｓ 系统之后就会有 ＩＥ 浏览器。 目前最新的 ＩＥ 浏览器的版本是 ＩＥ １１。
（３） Ｓａｆａｒｉ 浏览器

Ｓａｆａｒｉ 浏览器由苹果公司开发， 它也是使用得比较广泛的浏览器之一。 Ｓａｆａｒｉ 预装在苹果

操作系统当中， 从 ２００３ 年首发测试以来， 到现在已经十多个年头， 其是苹果系统的专属浏

览器， 现在其他的操作系统也能安装 Ｓａｆａｒｉ。
（４） Ｆｉｒｅｆｏｘ 浏览器

Ｆｉｒｅｆｏｘ 浏览器是一个开源的浏览器， 由 Ｍｏｚｉｌｌａ 资金会和开源开发者一起开发。 由于是

开源的， 所以它集成了很多小插件， 开源拓展很多功能。 其发布于 ２００２ 年， 也是世界上使

用率前五的浏览器。
（５） Ｏｐｅｒａ 浏览器

Ｏｐｅｒａ 浏览器是由挪威一家软件公司开发的， 该浏览器始创于 １９９５ 年， 目前其最新版本

是 Ｏｐｅｒａ ２０。 它有着快速、 小巧的特点， 还有绿色版的， 属于轻灵的浏览器。
（６） 其他浏览器

如 ＱＱ 浏览器、 搜狗高速浏览器、 傲游浏览器 ３、 ３６０ 极速浏览器、 猎豹浏览器、 百度

浏览器等， 大多是基于 ＩＥ 内核开发的， 如图 １ １ ３ 所示。
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图 １ １ ３　 浏览器图标 ＬＯＧＯ

４ 网页和网站

网页实际上就是一个 ＨＴＭＬ 文件， 这个文件存放在世界上某个地方的某一台计算机中，
并且这台计算机必须与互联网相连接。 网页是由网址 （ＵＲＬ， 例如 ｗｗｗ． ｓｉｎａ． ｃｏｍ） 来识别

与存取的。 在浏览器的地址栏中输入网页的地址后， 经过复杂而又快速的程序解析 （域名

解析系统） 后， 网页文件就会被传送到计算机中， 然后再通过浏览器解释网页的内容， 最

后展现在浏览者的眼前。
网页是 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ 中最基本的信息单位， 是构成网站的基本元素， 是把文字、 图形、 声音及

动画等各种多媒体信息相互连接起来的一种信息表达方式， 是承载各种网站应用的平台。 通常

情况下， 网页中有文字和图像等基本信息， 有些网页中还有声音、 视频和动画等多媒体内容。
网页一般由网站 ＬＯＧＯ、 搜索栏、 广告栏、 导航栏和信息栏等部分组成， 如图 １ １ ４ 所示。
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图 １ １ ４　 网页的组成部分

网站主要由网页集合而成， 而通过浏览器看到的画面就是网页， 同样可以理解为： 网站

是由许多 ＨＴＭＬ 文件集合而成的。 究竟多少网页集合在一起才能称作网站， 这并没有规定，
即使只有一个网页， 也能称为网站。

５ 主页和首页

在访问一个网站时， 首先映入眼帘的网页一般称为网站的首页。 有些网站的首页具有欢

迎访问者的作用， 有的是体现网站的个性， 也有的是进行网站语言的选择等。 首页只是网页
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的开场页， 单击首页上的文字或图片， 即可打开网站的主页， 而首页也随之关闭。 网站首

页、 主页如图 １ １ ５ 和图 １ １ ６ 所示。

图 １ １ ５　 网站首页效果图

图 １ １ ６　 网站主页效果图

网站主页与首页的区别在于， 主页设有网站的导航栏， 是所有网页的链接中心。 但多数

网站的首页与主页通常合为一个页面， 省略了首页而直接显示主页， 这种情况下， 首页与主

页指的是同一个页面。

６ 静态网页和动态网页

静态网页是相对于动态网页而言的， 并不是说网页中的元素都是静止不动的。 静态网页是

指浏览器与服务器端不发生交互的网页， 网页中的 ＧＩＦ 动画、 Ｆｌａｓｈ 等多媒体元素都会发生变
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化。 访问者只能被动地浏览网站建设提供的网页内容， 网页内容不会发生变化， 除非网页设计

者修改了网页的内容。 静态网页不能实现和浏览网页的用户之间的交互， 信息流向是单向的。
静态网页的执行过程大致为：
①浏览器向网络中的服务器发出请求， 指向某个静态网页。
②服务器接到请求后， 将请求传输给浏览器， 此时传送的只是文本文件。
③浏览器接到服务器传来的文件后解析 ＨＴＭＬ 标签， 将结果显示出来。
动态网页除了静态网页中的元素外， 还包括一些应用程序， 这些程序需要浏览器与服务

器之间发生交互行为， 并且应用程序的执行需要服务器中的应用程序服务器才能完成。 动态

网页可以是纯文本内容的， 也可以是包含各种动画内容的， 这些只是网页具体内容的表现形

式。 无论网页是否具有动态效果， 采用动态网站技术生成的网页都称为动态网页， 如用户注

册、 用户登录、 搜索查询、 用户管理、 订单管理等。 信息流向是双向的。
动态网页是与静态网页相对应的， 静态网页的 ＵＲＬ 后缀是以． ｈｔｍ、． ｈｔｍｌ、． ｓｈｔｍｌ、． ｘｍｌ 等

常见形式出现的， 而动态网页的 ＵＲＬ 后缀是以． ａｓｐ、． ｊｓｐ、． ｐｈｐ、． ｐｅｒｌ、． ｃｇｉ 等形式出现的。

７ 网站的类型

按照网站主体性质的不同， 分为政府网站、 企业网站、 商业网站、 教育科研机构网站、
个人网站、 其他非营利机构网站及其他类型等。 按照网站功能， 划分为：

（１） 产品 （服务） 查询展示型网站

本类网站的核心目的是推广产品 （服务）， 是企业的产品 “展示框”。 利用网络的多媒

体技术、 数据库存储查询技术、 三维展示技术， 配合有效的图片和文字说明， 将企业的产品

（服务） 充分展现给新老客户， 使客户能全方位地了解公司产品。 与产品印刷资料相比， 网

站可以营造更加直观的氛围和产品的感染力， 促使商家及消费者对产品产生采购欲望， 从而

促进企业销售。
（２） 品牌宣传型网站

本类网站非常强调创意设计， 但不同于一般的平面广告设计。 网站利用多媒体交互技

术、 动态网页技术， 配合广告设计， 将企业品牌在互联网上发挥得淋漓尽致。 本类网站着重

展示企业 ＣＩ、 传播品牌文化、 提高品牌知名度。 对于产品品牌众多的企业， 可以单独建立

各个品牌的独立网站， 以便市场营销策略与网站宣传统一。
（３） 企业涉外商务网站

通过互联网对企业各种涉外工作提供远程、 及时、 准确的服务， 是本类网站的核心目

标。 本类网站可实现渠道分销、 终端客户销售、 合作伙伴管理、 网上采购、 实时在线服务、
物流管理、 售后服务管理等， 它将更进一步地优化企业现有的服务体系， 实现公司对分公

司、 经销商、 售后服务商、 消费者的有效管理， 加速企业的信息流、 资金流、 物流的运转效

率， 降低企业经营成本， 为企业创造额外收益， 降低企业经营成本。
（４） 网上购物型网站

通俗地说， 就是实现在网上买卖商品， 购买的对象可以是企业 （Ｂ２Ｂ）， 也可以是消费

者 （Ｂ２Ｃ）。 为了确保采购成功， 该类网站需要有产品管理、 订购管理、 订单管理、 产品推

荐、 支付管理、 收费管理、 送发货管理、 会员管理等基本系统功能。 复杂的物品销售、 网上

购物型网站还需要建立积分管理系统、 ＶＩＰ 管理系统、 客户服务交流管理系统、 商品销售分
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析系统及与内部进销存 （ＭＩＳ、 ＥＲＰ） 打交道的数据导入 ／导出系统等。
（５） 企业门户综合信息网站

本类网站是所有各企业类型网站的综合， 是企业面向新老客户、 业界人士及全社会的窗

口， 是目前最普遍的形式之一。 该类网站的内容主要是企业日常的涉外工作， 包括营销、 技

术支持、 售后服务、 物料采购、 社会公共关系处理等。
（６） 沟通交流平台

利用互联网， 将分布在全国的生产、 销售、 服务和供应等环节联系在一起， 改变过去利

用电话、 传真、 信件等传统沟通方式。 可以对不同部门、 不同工作性质的用户建立无限多个

个性化网站； 提供内部信息发布、 管理、 分类、 共享等功能； 汇总各种生产、 销售、 财务等

数据； 提供内部邮件、 文件传递、 语音、 视频等多种通信交流手段。
（７） 政府门户信息网站

利用政务网 （或称政府专网） 和内部办公网络建立的内部门户信息网， 是为了方便办

公区域以外的相关部门 （或上、 下级机构） 互通信息、 统一数据处理、 共享文件资料而建

立的。

８ 网站设计与制作的流程

规范的网站建设应遵循一定的流程， 合理的流程可以最大限度地提高工作效率。 网站建

设流程主要由规划设计阶段、 实施发布阶段、 评价阶段组成， 如图 １ １ ７ 所示。
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图 １ １ ７　 网站设计与制作流程图

９ 网页设计技术的演进历史

世界第一个网站是由英国物理学家蒂姆 （Ｔｉｍ Ｂｅｒｎｅｒｓ － Ｌｅｅ） （图 １ １ ８） 在欧洲粒子物

理研究所 （ＣＥＲＮ） 时发明的， 当初成立的目的， 是让世界各地的物理学家可以方便地交换

研究资料， 后来 ＣＥＲＮ 在 １９９３ 年 ４ 月 ３０ 日决定以免授权费的方式， 将 ＷＷＷ （Ｗｏｒｌｄ Ｗｉｄｅ
Ｗｅｂ） 与全世界同享。 ３０ 年前诞生的 ＣＥＲＮ 的网页只运用了简单的 ＵＲＬ、 ＨＴＴＰ 和 ＨＴＭＬ，
这样的创举改变了全世界的网路世界， 也让蒂姆在 ２００２ 年入选 “ＢＢＣ 最伟大的 １００ 名英国

人”。 在网际网络真正开始之时， 黑色的界面仅能显示单色的像素。 当时的网页设计仅能使

用字符和空格排列组合。 虽然图形化的界面早在 ２０ 世纪 ８０ 年代初就有了， 但在当时普及率并
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不高。 直到 ９０ 年代， 图形化界面才真正进入千家万户。

图 １ １ ８　 物理学家蒂姆

１９９５ 年， 网页的兴起、 Ｔａｂｌｅ 的使用、 能够显示图片的浏览器的诞生， 是促使网页设计

这个行业诞生的重要先决条件。 在当时最接近于资讯结构化的概念， 是 ＨＴＭＬ 中已有的元

素： 表格 （Ｔａｂｌｅ）。 在表格中嵌套表格， 将静态的表格和动态的表格以巧妙的方式结合到一

起， 在那个时代这种方法大为流行。 网页设计所面临的另外一个问题， 就是如何保持网页脆

弱的结构。 也正是因为这种需求， 切片设计 （Ｓｌｉｃｉｎｇ Ｄｅｓｉｇｎ） 逐渐流行起来。 设计师创建出

漂亮的网页排版， 开发者将整个设计稿切片， 找出呈现设计的最佳方法。 另外， 表格也有好

用的地方， 比如垂直对齐、 以像素为单位或者以百分比来控制对齐。 在当时， 表格是近乎栅

格系统一样的灵活的设计神器， 也正因为如此， 那个时代的开发者并不喜欢前端的代码。
１９９５ 年， ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 解决了 ＨＴＭＬ 的一些局限。 举个例子， 如果想写个弹出窗， 或者想

动态修改某些对象的顺序， ＨＴＭＬ 不行， 但是 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 可以。 当时背景图像、 ＧＩＦ 动画、 闪

烁文字、 计数器等工具迅速成为网页的噱头。 不过 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 的主要问题在于， 它处于整

个网页布局的顶层， 并且需要单独加载。 很多时候它仅仅被当作一个简单的补丁， 但如

果使用得当， ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 可以非常强大。 今天， 如果 ＣＳＳ 能实现同样的功能， 会尽量避免使

用 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ。 不可否认的是， ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 本身确实很强大， 前端常用的 ｊＱｕｅｒｙ、 后端的 Ｎｏｄｅ． ｊｓ，
都是不可多得的好东西。

１９９６ 年， Ｆｌａｓｈ 自由的黄金年代。 Ｆｌａｓｈ 为网页开发者 ／设计师带来了前所未有的自由，
它打破了之前网页设计固有的限制。 设计师可以随心所欲地在网页上展现任何形状、 排版、
动画和互动， 也可以使用任何喜欢的字体。 所有的这一切最终会被打包成一个文件， 然后被

发送到浏览器端显示出来。 这也意味着， 用户只需要拥有最新的 Ｆｌａｓｈ 插件和些许等待时

间， 就可以享有一个魔术般的网页。 这是启动页面 （ｓｐｌａｓｈ ｐａｇｅｓ）、 介绍动画及各种交互特

效的黄金时代。 不幸的是， 这种设计并不开放， 也不利于搜寻， 还消耗大量的运算能力。
２００７ 年， 当苹果发布他们的第一台 ｉＰｈｏｎｅ 时， 就决定彻底放弃 Ｆｌａｓｈ， 也正是在这个时候，
Ｆｌａｓｈ 在网页设计领域逐渐被 ＨＴＭＬ５ 取代。

１９９８ 年， ＣＳＳ （Ｃａｓｃａｄｉｎｇ Ｓｔｙｌｅ Ｓｈｅｅｔｓ） 出现。 ＣＳＳ 与 Ｆｌａｓｈ 约同期出现， 是一种更好的

网页结构化设计工具。 ＣＳＳ 的基本概念是将网页内容和设计样式分开管理， 所以网页的外观

和排版等属性将会在 ＣＳＳ 中被定义， 但内容依然保留在 ＨＴＭＬ 中。 早期版本的 ＣＳＳ 并没有
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现在那么灵活， 它最大的障碍在于许多浏览器还没来得及接纳这一新技术， 对于开发者而

言， 这是一件令人头疼的事情。 需要明确说明的是， ＣＳＳ 并非全新的编程语言， 它仅仅是一

种声明性语言。
２００７ 年， Ｇｒｉｄ Ｓｙｓｔｅ ｉＰｈｏｎｅ 问世。 在手机上浏览网页本就是一种全新的挑战， 设计师除

了要为不同尺寸的屏幕装置设计不同的排版布局， 还面临着内容控制的问题： 小屏幕上展示

的内容是和桌面端一样多， 还是需要单独抽离开来？ 桌面端网页上的广告要如何在手机上呈

现？ 加载速度也是一个大问题， 行动装置的网络加载速度不够快， 且桌面端网页会消耗大量

的流量。 第一个重大的改进是栅格系统的出现。 ９６０ 栅格系统或 １２ 栅格系统被设计师们广泛

接纳， 甚至成为许多设计师最常用的设计工具。 各种常见的设计元素诸如表格、 导航、 按钮被

标准化为可复用的套件， 构成了视觉元素库。 其中最典型的代表就是 Ｂｏｏｔｓｔｒａｐ 和 Ｆｏｕｎｄａｔｉｏｎ，
它们使网站和 ＡＰＰ 之间的界限逐渐模糊。 它们也不是没有缺点， 借助这些元素库设计出来的

网页往往大同小异， 并且网页设计师要想使用它们， 还得深入了解相关的代码知识。
２０１０ 年， ＲＷＤ 响应式网页设计 （Ｒｅｓｐｏｎｓｉｖｅ Ｗｅｂ Ｄｅｓｉｇｎ） 出现。 设计师 Ｅｔｈａｎ Ｍａｒｃｏｔｔｅ

决定挑战传统的网页设计， 让网页在内容不变的前提下， 版面布局随着显示器尺寸的变化而

变化， 将这种设计命名为 ＲＷＤ 响应式网页设计。 设计师只需要 ＨＴＭＬ 和 ＣＳＳ 就可以实现这

种功能。 对于设计师而言， ＲＷＤ 响应式网页设计意味着为手机设计许多不同的布局。 对于

用户而言， ＲＷＤ 响应式网页设计就意味着这个网页可以在手机上完美浏览。 对于开发者而

言， ＲＷＤ 响应式网页设计意味着如何控制好网站图片在行动端和桌面端， 以及在不同情形

和语义下， 拥有良好的下载速度和呈现效果。 简而言之， 就是一个网站能在任何情况下良好

展现， 且更利于搜寻引擎优化。
２０１０ 年， Ｆｌａｔ Ｄｅｓｉｇｎ 扁平化设计出现。 以往的设计耗费太多时间在繁杂的设计上， 如不

必要的阴影、 纹理、 装饰等， 现今开始抛弃复杂的光影效果， 设计开始化繁为简， 回归到设

计的根本， 专注于内容呈现方面。 将复杂的效果淡化后， 这些简化的视觉元素就是所谓的扁

平化设计。 充满光影特效的按钮被扁平化的图标所替代， 向量图 ＳＶＧ 和图标字体 Ｆｏｎｔ ｉｃｏｎ
开始被广泛使用， 简约的界面与流畅的操作， 给使用者带来更直觉的设计。

２０１４ 年， 网页设计璀璨的未来。 网页设计演化至今， 目的在于呈现直觉的内容、 快速

地传递信息。 在许多设计平台上， 设计师只需要在屏幕上移动不同的控件， 就可以生成整洁

的代码， 并且这些代码非常灵活， 可控度极高， 开发者无须担心浏览器兼容性， 可以专注于

更加实际的问题！ 网页设计的概念与技术不断推陈出新。 在 ＣＳＳ 中新诞生的属性， 如 ｖｈ 和

ｖｗ （ｖｉｅｗｐｏｒｔ ｈｅｉｇｈｔ 和 ｖｉｅｗｐｏｒｔ ｗｉｄｔｈ）， 使网页元素的定位控制更加灵活、 自由。 此外， 影片

型网站、 向量图形 ＳＶＧ 与图标字体 Ｆｏｎｔ ｉｃｏｎ 等技术使网站效能更加优化。

１０ 网页制作的工具

（１） 基础级软件

１） Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ ＦｒｏｎｔＰａｇｅ
如果对 Ｗｏｒｄ 很熟悉， 那么相信用 ＦｒｏｎｔＰａｇｅ 进行网页设计一定会非常顺手。 使用

ＦｒｏｎｔＰａｇｅ制作网页， 能真正体会到 “功能强大， 简单易用” 的含义。 页面制作由 ＦｒｏｎｔＰａｇｅ
中的 Ｅｄｉｔｏｒ 完成， 其工作窗口由 ３ 个标签页组成， 分别是 “所见即所得” 的编辑页、 ＨＴＭＬ
代码编辑页和预览页。 ＦｒｏｎｔＰａｇｅ 带有图形和 ＧＩＦ 动画编辑器， 支持 ＣＧＩ 和 ＣＳＳ。 向导和模板
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都能使初学者在编辑网页时感到更加方便。
２） Ｎｅｔｓｃａｐｅ 编辑器

Ｎｅｔｓｃａｐｅ Ｃｏｍｍｕｎｉｃａｔｏｒ 和 Ｎｅｔｓｃａｐｅ Ｎａｖｉｇａｔｏｒ Ｇｏｌｄ ３ ０ 版本都带有网页编辑器。 如果喜欢

用 Ｎｅｔｓｃａｐｅ 浏览器上网， 使用 Ｎｅｔｓｃａｐｅ 编辑器将非常简单方便。 用 Ｎｅｔｓｃａｐｅ 浏览器显示网页

时， 单击 “编辑” 按钮， Ｎｅｔｓｃａｐｅ 就会把网页存储在硬盘中， 然后就可以编辑了。 也可以像

使用 Ｗｏｒｄ 那样编辑文字、 字体、 颜色， 改变主页作者、 标题、 背景颜色或图像， 插入链接，
定义文档编码， 插入图像， 创建表格等， 但 Ｎｅｔｓｃａｐｅ 编辑器不支持表单创建、 多框架创建。

Ｎｅｔｓｃａｐｅ 编辑器是网页制作初学者很好的入门工具。 如果网页主要是由文本和图片组成

的， Ｎｅｔｓｃａｐｅ 编辑器将是一个轻松的选择。 如果对 ＨＴＭＬ 语言有所了解， 能够使用 Ｎｏｔｅｐａｄ 或

Ｕｌｔｒａ Ｅｄｉｔ 等文本编辑器来编写少量的 ＨＴＭＬ 语句， 也可以弥补 Ｎｅｔｓｃａｐｅ 编辑器的一些不足。
３） Ａｄｏｂｅ Ｐａｇｅｍｉｌｌ
Ｐａｇｅｍｉｌｌ 功能不算强大， 但使用起来很方便， 适合初学者制作较为美观， 但不是非常复

杂的主页。 如果主页需要很多框架、 表单和 Ｉｍａｇｅ Ｍａｐ 图像， 那么 Ａｄｏｂｅ Ｐａｇｅｍｉｌｌ 是首选。
Ｐａｇｅｍｉｌｌ 另一大特色是有一个剪贴板， 可以将任意多的文本、 图形、 表格拖放到里面， 需要

时再打开， 很方便。
４） Ｃｌａｒｉｓ Ｈｏｍｅ Ｐａｇｅ
如果使用 Ｃｌａｒｉｓ Ｈｏｍｅ Ｐａｇｅ 软件， 可以在几分钟之内创建一个动态网页。 这是因为它有

一个很好的创建和编辑 Ｆｒａｍｅ （框架） 的工具， 不必花费太多的力气就可以增加新的 Ｆｒａｍｅ
（框架）。 并且 Ｃｌａｒｉｓ Ｈｏｍｅ Ｐａｇｅ ３ ０ 集成了 ＦｉｌｅＭａｋｅｒ 数据库， 增强的站点管理特性还允许检

测页面的合法连接， 不过对 Ｉｍａｇｅ Ｍａｐ 图像的处理不完全。
（２） 中级网页制作软件

如果对网页设计已经有了一定的基础， 对 ＨＴＭＬ 语言又有一定的了解， 那么可以选择下

面的几种软件来设计的网页。
１） Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ
Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 是本书中运用到的网页制作的软件， 它包括可视化编辑、 ＨＴＭＬ 代码编辑的

软件包， 并支持 ＡｃｔｉｖｅＸ、 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ、 Ｊａｖａ、 Ｆｌａｓｈ、 ＳｈｏｃｋＷａｖｅ 等， 并且它还能通过拖曳从头到

尾制作动态的 ＨＴＭＬ 动画， 支持动态 ＨＴＭＬ （Ｄｙｎａｍｉｃ ＨＴＭＬ） 的设计， 使页面没有 ｐｌｕｇ － ｉｎ
也能够在 Ｎｅｔｓｃａｐｅ 和 ＩＥ 浏览器中正确地显示页面的动画。 同时， 它还提供了自动更新页面信

息的功能。 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 还采用了 Ｒｏｕｎｄｔｒｉｐ ＨＴＭＬ 技术。 这项技术使网页在 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 和

ＨＴＭＬ 代码编辑器之间进行自由转换， ＨＴＭＬ 句法及结构不变。 这样， 专业设计者可以在不改

变原有编辑习惯的同时， 充分享受到可视化编辑带来的益处。 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 最具挑战性和生命

力的是它的开放式设计， 这项设计使任何人都可以轻易扩展它的功能。
２） Ｆｉｒｅｗｏｒｋｓ
Ｆｉｒｅｗｏｒｋｓ 是第一款完全为 Ｗｅｂ 制作者们设计的软件， 使 Ｗｅｂ 作图发生了革命性的变

化。 Ｆｉｒｅｗｏｒｋｓ 是专为网络图像设计而开发的， 其能够自动切图， 生成鼠标动态感应的

ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ。 Ｆｉｒｅｗｏｒｋｓ 具有十分强大的动画功能和一个几乎完美的网络图像生成器 （Ｅｘｐｏｒｔ
功能）。 它增强了 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 的联系， 可以直接生成 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 的 Ｌｉｂａｒａｙ， 甚至能够

导出为配合 ＣＳＳ 式样的网页及图片。
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３） Ｆｌａｓｈ
Ｆｌａｓｈ 可让网页动起来。 Ｆｌａｓｈ 是用在互联网上的动态的、 可互动的 ｓｈｏｃｋｗａｖｅ。 它的优

点是体积小， 可边下载边播放， 这样就避免了用户长时间的等待。 可以用其生成动画， 还可

在网页中加入声音， 这样就能生成多媒体的图形和界面， 并且文件所占空间却很小。 Ｆｌａｓｈ
虽然不可以像一门语言一样进行编程， 但用其内置的语句并结合 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ， 也可做出互动

性很强的主页来。
４） ＨｏｔＤｏｇ Ｐｒｏｆｅｓｓｉｏｎａｌ
ＨｏｔＤｏｇ Ｐｒｏｆｅｓｓｉｏｎａｌ 可用于制作要加入多种复杂技术的网页。 ＨｏｔＤｏｇ 是较早基于代码的

网页设计工具， 其最具特色的是提供了许多向导工具， 能帮助设计者制作页面中的复杂部

分。 ＨｏｔＤｏｇ 的高级 ＨＴＭＬ 支持插入 ｍａｒｑｕｅｅ， 并能在预览模式中以正常速度观看。 即使首创

这种标签的 Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ 在 ＦｒｏｎｔＰａｇｅ 中也未提供这样的功能。 ＨｏｔＤｏｇ 对 ｐｌｕｇ － ｉｎ 的支持也远超

过其他产品， 它提供的对话框允许以手动方式为不同格式的文件选择不同的选项， 但对中文

的处理不是很方便。
５） ＨｏｍｅＳｉｔｅ
ＨｏｍｅＳｉｔｅ 可用于制作可完全控制页面进程的网页。 Ａｌｌａｉｒｅ 的 ＨｏｍｅＳｉｔｅ 是一个小巧而全

能的 ＨＴＭＬ 代码编辑器， 有丰富的帮助功能， 支持 ＣＧＩ 和 ＣＳＳ 等， 并且可以直接编辑 Ｐｅｒｌ
程序。 ＨｏｍｅＳｉｔｅ 工作界面繁简由人， 根据习惯， 可以将其设置成像 Ｎｏｔｅｐａｄ 那样简单的编辑

窗口， 也可以在复杂的界面下工作。 ＨｏｍｅＳｉｔｅ 更适合那些比较复杂和精彩页面的设计。 如果希

望能完全控制页面的制作进程， ＨｏｍｅＳｉｔｅ 是最佳选择。 不过对于初学者来说， 其过于复杂。
６） ＨｏｔＭｅｔａｌ Ｐｒｏ
ＨｏｔＭｅｔａｌ Ｐｒｏ 可用于制作具有强大数据嵌入能力的网页。 ＨｏｔＭｅｔａｌ 既提供 “所见即所得”

图形制作方式， 又提供代码编辑方式， 是一个令各层次设计者都不失望的软件。 但是初学者

需要熟知 ＨＴＭＬ， 才能得心应手地使用这个软件。 ＨｏｔＭｅｔａｌ 具有强大的数据嵌入能力， 利用

它的数据插入向导， 可以把外部的 Ａｃｃｅｓｓ、 Ｗｏｒｄ、 Ｅｘｃｅｌ 及其他 ＯＤＢＣ 数据提出来， 放入页

面中。 并且 ＨｏｔＭｅｔａｌ 能够把它们自动转换为 ＨＴＭＬ 格式。 此外， 它还能转换很多格式的文

档 （如ＷｏｒｄＳｔａｒ 等）， 并能在转换过程中把这些文档里的图片自动转换为 ＧＩＦ 格式。 ＨｏｔＭｅｔ⁃
ａｌ 还可以用网状图或树状图表现整个站点文档的链接状况。

（３） 高级网页制作软件

①Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ Ｖｉｓｕａｌ Ｓｔｕｄｉｏ： 用于动态开发的 ａｓｐｘ 网页， 适合高级用户。
②Ｊｂｕｉｌｄｅｒ： 用于开发 Ｊａｖｅ Ｓｅｒｖｅｒ Ｐａｇｅｓ 网页， 适合高级用户。
③记事本： 记事本功能少， 软件很简单， 但是用它来制作网页仅适合高级用户。 没有任

何可视化的操作可直接制作网页， 而只能通过编写各种 ＨＴＭＬ 代码、 ＣＳＳ 代码、 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ
代码和各种动态脚本制作出网页来。

知识准备二　 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 软件介绍

１ Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 软件介绍

Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ， 简称 “ＤＷ”， 中文名称 “梦想编织者”， 是美国 Ｍａｃｒｏｍｅａｄｉａ 公司开发的

集网页制作和网站管理于一身的所见即所得网页编辑器。 ＤＷ 是第一套针对专业网页设计师
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特别发展的视觉化网页开发工具， 利用它可以轻而易举地制作出跨越平台限制和跨越浏览器

限制的充满动感的网页。 由于 Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ 已于 ２００５ 年被 Ａｄｏｂｅ 并购， 故此软件现已为 Ａｄｏ⁃
ｂｅ 旗下产品。

之前 Ｍａｃｒｏｍｅａｄｉａ 公司推出的版本有 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ １、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ３、
Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ４、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ５、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ６、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ＭＸ、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ８， Ｍａｃ⁃
ｒｏｍｅａｄｉａ 被 Ａｄｏｂｅ 收购后， 推出的第一个版本是 Ａｄｏｂｅ Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ＣＳ３， 随后出现了 Ｄｒｅａｍ⁃
ｗｅａｖｅｒ ＣＳ４、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ＣＳ５、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ＣＳ６、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ＣＣ ２０１４、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ＣＣ
２０１５、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ＣＣ ２０１６、 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ＣＣ ２０１７， ２０１８ 年 ３ 月版的 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ （１８ １
版） 等， 现已推出 ２０２１ 年 １ 月版 （版本 ２１ １）， Ａｄｏｂｅ Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 版本 ２１ １ 改进了与最新

操作系统版本 （ｍａｃＯＳ 和 Ｗｉｎｄｏｗｓ） 的兼容性， 修复了多项错误和安全漏洞， 并提高了文件

打开性能。 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 只是一个工具软件， 众多版本的使用方法类似， 各版本在功能上不

断地完善和增强， 更便捷和高效。

２ Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 的新功能和其他增强功能

Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０１８ 年 １０ 月版 （版本 １９ ０） 以后陆续推出了一些令 Ｗｅｂ 设计人员和开发

人员激动无比的新增功能。
（１） ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 重构

Ｗｅｂ 开发人员可以在 ＨＴＭＬ、 ＰＨＰ 和 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 文档类型中重构代码。 当右键单击 Ｄｒｅ⁃
ａｍｗｅａｖｅｒ 中的代码区域时， 可以在出现的快捷菜单中选择 “重构”。 重构中包含一些有用的

工作效率增强功能， 例如 “重命名” “提取到变量” “提取到函数” “包装在 Ｔｒｙ Ｃａｔｃｈ 中”
“包含在 Ｃｏｎｄｉｔｉｏｎ 中” “转换为箭头函数” 和 “创建 Ｇｅｔｔｅｒ ／ Ｓｅｔｔｅｒ”。

（２） 支持 ＥＣＭＡＳｃｒｉｐｔ ６
ＥＣＭＡＳｃｒｉｐｔ 是由 ＥＣＭＡ 国际标准化的脚本语言规范。 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 现在支持 ＥＣＭＡＳｃｒｉｐｔ

６ 语法。 Ｗｅｂ 开发人员可以利用 ＥＣＭＡＳｃｒｉｐｔ ６ 的功能使用最新 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 更新。
（３） 新版 ＣＥＦ 集成

Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 现已与新版 Ｃｈｒｏｍｉｕｍ Ｅｍｂｅｄｄｅｄ Ｆｒａｍｅｗｏｒｋ （ＣＥＦ） 集成。 借助新版 ＣＥＦ，
实时视图可以渲染使用 ＣＳＳ Ｇｒｉｄ 布局设计的页面。 此外， 此更改还可以提供更好的 ＣＳＳ 网

格布局查看效果。
（４） 安全性增强功能

Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 现可提供多种安全增强功能， 使其能够支持大多数托管服务提供商。
ＯｐｅｎＳＳＨ 和 ＯｐｅｎＳＳＬ Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 已与全新 ＯｐｅｎＳＳＨ （版本 ７ ６） 集成， 可实现与多个托管

服务器的无缝 ＳＦＴＰ 连接。
（５） 主屏幕定制

启动 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 时， 就可以打开各种教程， 帮助快速学习和理解概念、 工作流程、 提

示和技巧， 可以创建新文档或打开现有文档。 主屏幕的内容可以根据对 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 和 Ｃｒｅ⁃
ａｔｉｖｅ Ｃｌｏｕｄ 会员资格计划的熟悉程度而定制。

（６） 代码格式设置增强功能

根据在标签库中设置的规则， Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 支持 ＰＨＰ 文档中的 ＨＴＭＬ 代码格式设置。 还

可以根据需要自定义 ＣＳＳ、 ＪＳ 和 ＰＨＰ 代码的格式设置规则。
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（７） 无缝实时视图编辑

在 “实时视图编辑” 中， 生成代码、 聚焦、 编辑选项等方面的工作流程得到了进一步

改进。 借助自动同步功能， 在实时视图中所做的任何编辑都可自动与代码视图同步。

３ Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 常用菜单

Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 主菜单包含文件、 编辑、 查看、 插入、 修改、 格式、 命令、 站点、 窗

口、 帮助， 如图 １ １ ９ 所示。

图 １ １ ９　 主菜单

①文件菜单： 包括新建文件、 打开文件、 保存文件、 导入 ／导出、 预览等。
②编辑菜单： 共 ２５ 个子菜单， 常用的有复制 ／粘贴、 查找替换、 代码工具及首选项。 尤

其是 “首选项” 子菜单， 可对 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 进行各类参数的设置， 如图 １ １ １０ 所示。

图 １ １ １０　 “首选项” 窗口

③查看菜单： 共 ２８ 个子菜单， 可进行视图的切换、 窗口设置等。
④插入菜单： 可以向网页插入视频、 音频、 表单、 ＨＴＭＬ、 ｊＱｕｅｒｙ、 ＤＩＶ 等所有可插入

元素。
⑤修改菜单： 可以修改已插入的元素， 管理字体， 设置表格、 页面属性等。
⑥格式菜单： 可以对页面元素属性、 ＣＳＳ 样式等进行设置。
⑦命令菜单： 可以检查拼写、 优化图像、 编辑各项命令等。
⑧站点菜单： 主要用于新建站点、 管理站点。
⑨窗口菜单： 可以通过勾选子菜单而让子菜单出现在快速菜单窗口。
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⑩帮助菜单： 可以查看帮助文档和版本信息。





















































































 



Ａｄｏｂｅ Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 的字体、 界面风格、 标记色彩等都可以进行再设置。 如果要修

改标记色彩， 则在 “编辑” 菜单中单击 “首选项”， 在弹出的对话框中单击 “分类”
下的 “标记色彩”， 修改相应的颜色即可， 如图 １ １ １１ 所示。

图 １ １ １１　 设置代码颜色界面

（四） 任务实施

步骤一　 初识 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 的工作界面

①正确安装 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１， 启动界面如图 １ １ １２ 所示。

图 １ １ １２　 启动界面

１４



②打开桌面上的 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 快捷方式， 或者通过单击程序菜单中的 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ
ＣＣ 方式来启动 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１， 出现默认快速菜单区、 菜单栏和属性面板等， 如图

１ １ １３ 所示。

　　　扫码查看

　　　彩图效果

图 １ １ １３　 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 工作界面

③Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 的快速菜单区也称欢迎界面， 用于帮助用户进行相应的操作， 包括

“新建” “打开” 等操作， 如图 １ １ １４ 所示。

图 １ １ １４　 快速菜单区
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④在欢迎界面中执行某项操作后， 便进入 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 的工作界面中， 在此， 单击

“新建文挡” 菜单， 或者单击欢迎界面中 “新建” 栏中的 “ＨＴＭＬ 文挡”， 选择新建的文档

类型为 ＨＴＭＬ５， 默认为 ＨＴＭＬ５ 文档类型， 单击 “创建” 按钮， 如图 １ １ １５ 所示。

图 １ １ １５　 新建文档窗口

⑤此时， 新建了一张空白的 ＨＴＭＬ 文件， 默认文件名为 “ ｕｎｔｉｔｌｅｄ － １． ｈｔｍｌ”， 如图

１ １ １６ 所示。

　　　扫码查看

　　　彩图效果

图 １ １ １６　 网页制作工作界面
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Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 提供了一个将全部元素置于一个窗口中的集成工作界面。 在集成工作

界面中， 全部窗口和面板都被集成到一个更大的应用程序窗口中， 是一种可伸缩、 自由

定制的界面， 用户可以根据工作习惯自由设置界面， 可以查看文档和对象属性。 此外，
还有很多常用操作放置于工具栏中， 使用户可以快速更改文档。

可将面板组中 “插入” 工具栏拉至网页编辑区的上方， 更便于操作， 如图 １ １ １７
所示。

图 １ １ １７　 “插入” 工具栏界面

步骤二　 熟悉网页制作的流程

①单击 “文档” 工具栏中的 “设计” 按钮， 切换至 “设计” 视图窗口， 在空白的编辑

区输入文字 “这是我的第一张网页！”， 如图 １ １ １８ 所示。

图 １ １ １８　 设计视图窗口

②单击 “拆分” 按钮， 编辑区将分成两部分， 上半部分为 “设计” 视图中的内容， 下

半部分为 “代码” 视图中的内容， 如图 １ １ １９ 所示。 仔细观察设计视图窗口和代码视图窗

口中所显示的内容间的联系。
③在编辑区下半部分的 “代码” 视图窗口中， 在 ＜ ｂｏｄｙ ＞ … ＜ ／ ｂｏｄｙ ＞ 中， 在文字 “这

是我的第一张网页！” 后方输入文字 “就是在这里编辑网页的内容！”， 将鼠标在 “设计” 视

图窗口中的任意位置单击， 观察窗口内容的变化， 如图 １ １ ２０ 所示。
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图 １ １ １９　 拆分视图窗口

图 １ １ ２０　 编辑网页窗口 １

④在编辑区下半部分的 “代码” 视图窗口中， 将 “ ＜ ｔｉｔｌｅ ＞无标题文档 ＜ ／ ｔｉｔｌｅ ＞ ” 中的

“无标题文档” 改为 “这里是网页的标题”， 如图 １ １ ２１ 所示。
⑤在 Ｄ 盘新建文件夹 ｔｅｓｔ， 用于存放当前网页。
⑥在 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 中， 通过 “文件” 菜单来保存网页， 或者按 Ｃｔｒｌ ＋ Ｓ 组合键保存当前

网页， 保存在 Ｄ：＼ ｔｅｓｔ 下， 保存文件名为 “ｉｎｄｅｘ． ｈｔｍｌ”。
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图 １ １ ２１　 编辑网页窗口 ２
















 



步骤一中， 新建完一张空白网页 “ｕｎｔｉｔｌｅｄ － １． ｈｔｍｌ” 后， 也可先对网页进行保存，
保存为 “ ｉｎｄｅｘ． ｈｔｍｌ”， 再进行步骤二中的各项操作。

⑦预览网页文件。 打开 Ｄ 盘 “ ｔｅｓｔ” 文件夹， 双击网页文件 ｉｎｄｅｘ ｈｔｍｌ， 在浏览器中可

以看到网页中的文本内容和网页标题。 也可以通过 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 编辑区右下角的 按钮，
或者按 Ｆ１２ 键进行预览， 如图 １ １ ２２ 所示。

图 １ １ ２２　 网页浏览窗口

⑧在浏览器显示区域， 单击右键， 选择快捷菜单中的 “查看网页源代码”， 可以看到网

页文件的 ＨＴＭＬ 代码， 或者使用 Ｆ１２ 键查看源代码。
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（五） 任务评价

序号 一级指标 分值 得分 备注

１ 网页和网站的相关知识 ３０

２ Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 的工作界面 ２０

３ 网页制作的流程 ５０

合计 １００

（六） 思考练习

１ ＵＲＬ （Ｕｎｉｆｏｒｍ Ｒｅｓｏｕｒｃｅ Ｌｏｃａｔｏｒ） 即　 　 　 　 　 　 　 　 ， 也就是网络地址， 是在 Ｉｎｔｅｒ⁃
ｎｅｔ 上用来描述信息资源， 并将 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ 提供的服务统一编址的系统。

２ 因特网 （Ｉｎｔｅｒｎｅｔ） 又称为　 　 　 　 　 ， 是一个把分布于世界各地的计算机用传输介

质互相连接起来的网络。
３ Ｉｎｔｅｒｎｅｔ 主要提供的服务有　 　 　 　 　 　 　 及远程登录 （Ｔｅｌｎｅｔ） 等。
４ Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 是由　 　 　 　 　 公司出品的。
５ 万维网是 （　 　 ）。
Ａ 无数个网络站点和网页的集合 Ｂ 互联网

Ｃ 一个网站 Ｄ 一个网页

６ 目前在 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ 上应用最为广泛的服务是 （　 　 ）。
Ａ ＦＴＰ 服务 Ｂ ＷＷＷ 服务

Ｃ Ｔｅｌｎｅｔ 服务 Ｄ Ｇｏｐｈｅｒ 服务

７ 网页的特征是 （　 　 ）。
Ａ ＨＴＭＬ 文档的基本特征———超文本

Ｂ 标识语言， 网页中不能没有标记 （Ｔａｇ）
Ｃ 网页提供了一些措施， 以防在网上冲浪的过程中迷失方向

Ｄ 网页实现了对原文档信息的无限补充或扩展

８ 网站和网页的区别是什么？
９ 网站主页和首页的区别是什么？
１０ 常用的浏览器有哪些？

（七） 任务拓展

①寻找你认为优秀的网站案例， 将网站保存并分享给同学， 并写出网站吸引你的地方。
分析网站包含了哪些功能或者网站能帮助了解到哪些信息。

②进一步熟悉 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ ２０２１ 的各面板属性， 熟练软件操作。

２０



任务二　 创建网站 “我的绿色家园”

（一） 任务描述

要制作一个网站， 掌握站点建立和编辑的方法尤为重要， 所有的网页都是基于站点建立

的。 建立站点是制作一个网站的首要工作， 站点目录结构的确定直接影响到站点的建立与管理

等后续工作。 以 “我的绿色家园” 为主题建立网站， 通过以下三个步骤的操作实践来掌握站

点的创建和管理的操作方法， 并能够根据不同的要求建立和管理站点， 如图 １ ２ １ 所示。

　　 扫码查看

　　 彩图效果

图 １ ２ １　 网站主页效果图　

①确定网站站点目录。
②创建我的第一个网站。
③学会管理站点。

（二） 任务目标

通过任务操作， 了解网站站点目录的常规设置， 掌握创建站点和制作主页的方法， 掌握

管理站点的方法。

（三） 知识准备

知识准备　 创建和管理站点的基础知识

１ 站点的定义

站点的创建是制作网站的首要工作， 是理清网络结构脉络的重要工作之一。
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Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 中的站点是指属于某个 Ｗｅｂ 站点的文档的本地或远程存储位置。 运用

Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ站点可以组织和管理所有的 Ｗｅｂ 文档， 并将本地站点上传到 Ｗｅｂ 服务器， 用于

跟踪和维护站点链接， 以及管理和共享文件。
Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 中的本地站点则为一个本地文件夹， 若要向 Ｗｅｂ 服务器传输文件或者开发

Ｗｅｂ 应用程序， 则必须添加远程站点和测试服务器信息。 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 站点由本地根文件

夹、 远程文件夹、 测试服务器文件夹三部分组成。
（１） 本地根文件夹

本地根文件夹， 又称为本地站点， 主要用于存储正在处理的文件， 通常位于本地计算机

上， 也可以位于网络服务器上。
（２） 远程文件夹

远程文件夹， 又称为远程站点， 主要存储用于测试、 生产和协作等用途的文件， 具体是

哪些文件取决于开发环境。 通常位于运行 Ｗｅｂ 服务器的计算机上， 包含用户从 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ 中访

问的文件。 通过远程文件夹和本地文件夹， 用户可以实现本地和 Ｗｅｂ 服务器之间的文件传

输功能。
（３） 测试服务器文件夹

测试服务器文件夹是 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 用来处理动态网页的文件夹。 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 用此文件

夹生成动态内容并在工作时连接到数据库， 主要在对动态页面进行测试时使用。

２ 站点的规划

规划站点结构是指利用不同的文件夹， 将不同的网页内容分门别类地保存， 它是设计站

点的必要前提。 合理地组织站点结构， 可加快对站点的设计， 提高工作效率， 节省工作

时间。
在 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 中， 站点包括本地站点和远程站点， 即自己的计算机上的站点和互联网

上的站点。 一般应在本地计算机上构建好本地站点， 创建合理有序的站点结构， 使站点中的

文档管理起来更轻松， 然后可以把站点上传到互联网上供大家浏览。 在规划站点时， 要遵循

一些规则。
（１） 文档分类保存

如果站点比较复杂， 就不要把文件只放在一个文件夹， 应把文件分类， 放在不同的文件

夹中， 以方便更好地管理。 在创建文件夹的时候， 先建立根文件夹， 再建立子文件夹。 并且

站点中还有一些特殊的文件， 如模板、 库等， 最好放在系统默认创建的文件夹中。
（２） 文件夹合理命名

为了方便管理， 文件夹和文件的名称最好要代表一定的意义， 这样就能清晰地明白网页

内容， 也便于网站后期的管理， 提高工作效率。 一般在命名时， 可以采用与其内容相同的英

文或拼音进行命名 （如公司文件夹可以命名为 ｃｏｍｐａｎｙ 或 ｇｏｎｇｓｉ）。 在命名时， 应避免使用

中文和长文件名， 并且注意名称的大小写， 这是因为很多 Ｗｅｂ 服务器使用的是英文操作系

统或 ＵＮＩＸ 操作系统。 在 ＵＮＩＸ 操作系统中是要区分大小写的， 如 ｉｎｄｅｘ ｈｔｍ 和 ｉｎｄｅｘ ＨＴＭ
会被 Ｗｅｂ 服务器视为不同的两个文件。 因此， 建议在构建站点时， 所有的文件夹和文件都

使用小写的英文字母命名。 由于本项目介绍静态网页的制作， 建议将网页首页的文件名设为

“ｉｎｄｅｘ ｈｔｍｌ”。
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（３） 本地站点和远程站点结构统一

为了方便维护和管理， 在设置本地站点时， 应该将本地站点与远程站点的结构设计保持

一致。 将本地站点上传至远程服务器上时， 可以保证本地站点和远程站点的完整复制， 避免

出错， 也便于对远程站点的调试和管理。

３ 站点导航草图设计

如果网站很大， 又没有导航图， 可能记不住各个页面之间的关联， 从而使页面的链接工

作变得凌乱。 经过网站的规划分类后， 可以试着画出一个导航草图， 这样在实际制作过程中

可以轻松创建各种链接。 如网站 “零零影视”， 导航草图如图 １ ２ ２ 所示。

图 １ ２ ２　 站点设计草图

４ 站点目录结构的规范

站点目录建立的基本原则： 以最小的层次提供最清晰、 简便的访问结构。 具体需要注意

以下一些原则：
①站点根目录一般只存放 ｉｎｄｅｘ ｈｔｍｌ 及系统文件， 不要将所有网页都存放在根目录下。
②每个一级栏目开设一个独立的目录， 也可以建立 ｆｉｌｅｓ 文件夹放置除主页 ｉｎｄｅｘ ｈｔｍｌ 以

外的分页文件。
③根目录下的 ｉｍａｇｅｓ 文件夹用于存放各页面的公用图片， 子目录下的 ｉｍａｇｅｓ 文件夹存

放本栏目页面中使用的私有图片， 图片名称一般采用英文， 不能采用中文， 不建议采用

拼音。
④所有 ＣＳＳ 文件存放在根目录下的 ｓｔｙｌｅ 目录中。
⑤多媒体文件存放在根目录下的 ｏｔｈｅｒｓ 或 ｍｅｄｉａ 目录中。
⑥目录层次不要太深， 最好不要超过 ３ 层。
⑦不要使用过长的目录名。

５ 网页文件的后缀名选择

后缀名是用 ＨＴＭ 还是用 ＨＴＭＬ？ 推荐使用长后缀名 ＨＴＭＬ。 ＨＴＭ （Ｈｙｐｅｒ Ｔｅｘｔ Ｍａｒｋｕｐ）
和 ＨＴＭＬ （Ｈｙｐｅｒ Ｔｅｘｔ Ｍａｒｋｕｐ Ｌａｎｇｕａｇｅ） 采用的都是英文单词首字母缩写， 含义清晰。 ＨＴＭ
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来源于老的 ８ ３ 文件格式， 由于 ＤＯＳ 操作系统只能支持长度为三位的后缀名， 所以使用

“ＨＴＭ”。 但在 Ｗｉｎｄｏｗｓ 下无所谓 ＨＴＭ 与 ＨＴＭＬ， 两者在效果上没有区别。 以前 ＨＴＭ 和 ＨＴ⁃
ＭＬ 作为不同服务器上的超文本文件， 但现在通用。

（四） 任务实施

步骤一　 确定网站站点目录

①在 Ｄ 盘根目录下， 新建文件夹 “ｍｙｗｅｂ”， 作为网站的站点文件夹。
②在站点文件夹 ｍｙｗｅｂ 下， 新建文件夹 ｆｉｌｅｓ， 用于存放网站中的分页； 新建文件夹

ｉｍａｇｅｓ， 用于存放网站中所用到的图像文件； 新建文件夹 ｏｔｈｅｒｓ， 用于存放音频、 视频等多

媒体文件； 新建文件夹 ｓｔｙｌｅ， 存放页中所用到的 ＣＳＳ 文件。
③将素材文件夹中的图片 “ｇｒｅｅｎ． ｊｐｇ” 复制到 ｉｍａｇｅｓ 文件夹中， 为制作第一张网页做

好充分的准备， 如图 １ ２ ３ 所示。

图 １ ２ ３　 站点目录

步骤二　 创建网站 “我的绿色家园”
①双击打开 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ， 执行 “站点” 菜单中的 “新建站点” 命令， 弹出 “站点设置

对象 未命名站点” 对话框。 单击 “站点” 选项卡， 在 “站点名称” 文本框中输入站点名称

“ｍｙｗｅｂ”， 单击 “本地站点文件夹” 选项右侧的浏览文件夹按钮， 选择站点文件夹 ｍｙｗｅｂ
位置， 单击 “选择文件夹” 按钮， 确定站点目录。

②单击 “高级设置” 选项卡， 选择 “本地信息”， 在右侧展开的列表中设置 “默认图像

文件夹”， 单击右侧的浏览文件夹按钮， 选择站点文件夹 ｍｙｗｅｂ＼ ｉｍａｇｅｓ 位置， 单击 “选择文

件夹” 按钮， 确定站点图像文件夹目录。
③单击 “保存” 按钮， 完成站点的创建， 如图 １ ２ ４ 所示。
④通过 “文件” 菜单， 新建 ＨＴＭＬ 网页， 新建的网页默认名为 “ｕｎｔｉｔｌｅｄ － １． ｈｔｍｌ”， 保

存网页， 将其存放在 ｍｙｗｅｂ 站点文件夹的根目录下， 保存名为 “ ｉｎｄｅｘ． ｈｔｍｌ”。 或者通过文

件面板， 在站点文件夹 ｍｙｗｅｂ 上单击右键， 选择 “新建文件”， 则在站点文件夹根目录下新

建一个网页文件， 将文件重命名为 “ｉｎｄｅｘ． ｈｔｍｌ”， 如图 １ ２ ５ ～图 １ ２ ７ 所示。
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图 １ ２ ４　 创建站点

⑤在 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 中双击打开 ｉｎｄｅｘ ｈｔｍｌ， 进入编辑状态， 切换到设计视图， 在属性面

板中的 “标题文本框” 内输入网页标题 “我的绿色家园”， 可切换至拆分视图， 观察代码窗

口中的变化， 如图 １ ２ ８ 所示。
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图 １ ２ ５　 保存 ｉｎｄｅｘ 网页

图 １ ２ ６　 在站点目录上创建网页文件 ｉｎｄｅｘ

扫码查看

彩图效果

图 １ ２ ７　 站点目录
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图 １ ２ ８　 设置标题

⑥在设计视图的空白的编辑区中， 输入文字 “我的绿色家园”， 可观察代码窗口中的

变化。
⑦在文字 “我的绿色家园” 后按 Ｅｎｔｅｒ 键进行换行， 观察代码窗口的变化， 如图 １ ２ ９

所示。

图 １ ２ ９　 网页制作视图窗口

⑧单击 “插入” 菜单中的 “图像” 命令， 选择站点文件夹 ｉｍａｇｅｓ 中的 “ ｇｒｅｅｎ． ｊｐｇ”，
插入图像。 或者打开 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 的文件面板， 展开 ｉｍａｇｅｓ 文件夹， 通过鼠标拖曳的方式将

图片 “ｇｒｅｅｎ ｊｐｇ” 拖放至网页的编辑区， 也可实现图片插入的效果， 如图 １ ２ １０ 所示。
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图 １ ２ １０　 插入图像

想一想： 插入图像， 还有其他方法吗？
⑨通过 “文件” 菜单中的 “保存” 命令来保存网页， 或者按 Ｃｔｒｌ ＋ Ｓ 组合键保存当前

网页。

⑩预览网页文件。 通过 “预览” 按钮 预览网页， 或者按 Ｆ１２ 键预览网页， 或者双

击打开 Ｄ 盘中的网页文件 ｉｎｄｅｘ ｈｔｍｌ 预览网页。 在浏览器中可以看到网页中的文本内容和网

页标题， 如图 １ ２ １１ 所示。

图 １ ２ １１　 网页效果图

在网页中图像过大时， 可通过鼠标手动更改图像的大小， 或者在代码窗口中修改

ｗｉｄｔｈ 和 ｈｅｉｇｈｔ 的值， 单位为像素， 如图 １ ２ １２ 所示。

２８



图 １ ２ １２　 代码窗口修改图像大小

在浏览器空白区域单击右键， 选择快捷菜单 “查看源文件”， 可以看到网页文件的

ＨＴＭＬ 的代码， 如图 １ ２ １３ 所示。

图 １ ２ １３　 浏览器中网页源文件窗口

步骤三　 管理站点

Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 内置了站点的管理功能， 可以进行编辑站点、 复制站点、 删除站点、 导入

和导出站点等设置， 如图 １ ２ １４ 所示。
①打开 “站点” 中的 “管理站点” 命令， 在弹出的 “管理站点” 对话框中， 选中

“ｍｙｗｅｂ”。 单击 “编辑当前选定的站点” 按钮， 或者在 “ｍｙｗｅｂ” 站点上双击， 也可打开编

辑站点对话框， 修改站点名称为 “ｍｙｗｅｂ － ｇｒｅｅｎｗｏｒｌｄ”， 单击 “保存” 按钮， 如图 １ ２ １５
所示。

②单击 “复制站点” 按钮， 复制 “ｍｙｗｅｂ” 站点， 创建了站点的副本。 双击复制的站

点， 修改站点名称为 “我的绿色家园”， 如图 １ ２ １６ 所示。
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　　　扫码查看

　　　彩图效果

图 １ ２ １４　 管理站点界面

图 １ ２ １５　 修改站点名称
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图 １ ２ １６　 复制站点并修改站点名称

③如需删除站点， 则选中站点， 单击 “删除站点” 按钮即可。
想一想： “管理站点” 命令还可以在哪里进行操作？
④选择站点 “我的绿色家园”， 单击 “导出” 按钮将站点导出， 在弹出的 “导出站点”

对话框中设置保存的位置， 单击 “保存” 按钮， 即可将站点保存为扩展名为． ｓｔｅ 的 ＸＭＬ 文

件格式， 如图 １ ２ １７ 所示。

图 １ ２ １７　 导出站点

３１



（五） 任务评价

序号 一级指标 分值 得分 备注

１ 确定站点目录结构 ３５

２ 建立站点 ３５

３ 管理站点 ３０

合计 １００

（六） 思考练习

１ 在 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 的新建文档页面， 创建完全空白的静态页面一般应选择 （　 　 ）。
Ａ ＸＭＬ Ｂ ＰＨＰ
Ｃ ＣＳＳ Ｄ ＨＴＭＬ
２ 在 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 中关闭所有面板和面板组， 按 （　 　 ） 键。
Ａ Ｆ１ Ｂ Ｆ４
Ｃ Ｃｔｒｌ Ｄ Ｔａｂ
３ 网页制作工具有 （　 　 ）。
Ａ Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ
Ｂ Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ ＦｒｏｎｔＰａｇｅ
Ｃ Ｆｉｒｅｗｏｒｋｓ
Ｄ 记事本

４ 利用 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 建立站点， 要创建站点根文件夹， 以下说法正确的是 （　 　 ）。
Ａ 存放网站链接

Ｂ 是网站中的一部分

Ｃ 用来保存网站内容 （包括网页文件和图像、 动画等） 的文件夹

Ｄ 创建若干个子文件夹， 以存放不同类型的文件

５ 静态的首页命名只能为 “ｉｎｄｅｘ ｈｔｍｌ”。 （　 　 ）
６ 最好不要使用中文命名文件和文件夹 （包括根文件夹）， 因为在使用 ＵＮＩＸ 或 Ｌｉｎｕｘ

作为操作系统的主机上， 使用中文名容易出错。 （　 　 ）
７ 文件名不要用大写英文字母， 因为 ＵＮＩＸ 操作系统区分英文字母大小写， 而 Ｗｉｎｄｏｗｓ

操作系统不区分英文字母大小写。 （　 　 ）
８ 浏览器是一种硬件设备， 最常用的有 ＩＥ、 腾讯浏览器等。 （　 　 ）
９ ＩＰ 地址由四个数字组成， 以圆点分隔， 如 １９２． １６８． ０． １１１。 （　 　 ）
１０ 域名就像网站的名字， 并且该名字是全世界唯一的。 （　 　 ）
１１ 可以在不设置 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 站点的情况下编辑网页文件。 （　 　 ）
１２ 图像可以用于充当网页内容， 但不能作为网页背景。 （　 　 ）
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（七） 任务拓展

合理规划网站结构目录， 并根据自己的设想新创建网站 “我和我的祖国”。
步骤提示：
①确定站点目录结构。
②建立站点。
③管理站点。
④创建网站 “我和我的祖国”。
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